





CALENDARUL UNIVERSITAR
The Study Process Schedule

An de studii Termene (date calendaristice exprimate in luni) si durata (numar de saptamdni)
Deadlines (calendar dates expressed in months) and duration (number of weeks)
Academic Activititi didactice Didactic Sesiuni de examinare Stagii de practici Vacante
Year activities Examination Periods Internships Vacation Periods
Sem. | Sem. Il Sem. | Sem. 1l Sem. | Sem. Il iarna primévara vara
Sem. | Sem. 11 Sem. | Sem. 11 Sem. | Sem. 11 Winter Spring Summer
| 04.09-17.12 29.01- 18.12-14.01 | 20.05-23.06 In decursul | 15.01-28.01 06.05-13.05 01.07-
(15 sapt.) 19.05. (4 sapt.) (5 sapt) semestrului (2 sapt.) (1 sapt.) 31.08
(15 sapt.) (9 sapt.)
1 04.09-17.12 29.01- 18.12-14.01 | 20.05-23.06 | Indecursul | Indecursul | 15.01-28.01 06.05-13.05 01.07-
(15 sapt.) 19.05. (4 sapt.) (5 sapt) semestrului | semestrului (2 sapt.) (1 sapt.) 31.08
(15 sapt.) (9 sapt.)
11 04.09-17.12 29.01- 18.12-14.01 | 20.05-02.06 | In decursul in decursul | 15.01-28.01 06.05-13.05 -
(15 sapt.) 19.05. (4 sapt.) (2 sapt) semestrului | semestrului (2 sapt.) (1 sapt.)
(15 sapt.) EL/TL
03.06 —
23.06
(3 sapt.)
Total 45 45 12 15 6 3 18
nr. sapt./
Total nr. of weeks
CONTINUTUL PLANULUI DE iNVATAMANT
Information on the study plan
Anul I Semestrul |
1%'YEAR, 1% Semester
Cod Denumirea unitatii de Total ore Numiirul de ore pe tipuri | Forma de Nr.
Code curs/modulului The total hours de activitati evaluare | credite
Name of the course unit Number of hours Assessment | No of
by type of activities form credits
Contac | Studiu C S L/P
Total | tdirect | individ L S L/P
Total | Direct | Individua
contact I work
F.01.0001 | 'Storiaartelor plastice 120 60 60 30 30 - Examen 4
History of fine arts
Studiul compozitiei, formei si
F.01.0.002 | Volumului 15 | 90 60 . . 9 | Examen | 5
Compozition, shape and
volume study
F.01.0.003 | Scriere creativa
Creative writing 150 90 60 30 - 60 Examen 5
S.01.0.004 Animatie in design graﬁc_ 180 90 90 i i 90 Examen 6
Animation in graphic design
S.01.0.005 | Design grafic 180 | 90 9 : : 9 | Examen | 6
Graphic design
G.01.0.006 Tehnologii 1nforma‘5101_1ale 60 30 30 i i 30 Examen 2
Information technologies
G.01.0.007 | Limba straina (englezd) 60 30 30 - - 30 Examen 2
Foreign language (English)
G.01.0.008 Educe_l‘gla fizica _ 30 30 ) ) ) 30 Colocviu )
Physical Education
Total sem. | .
Total 1% Sem. 930 510 420 60 30 420 E-7; C-1 30




Anul | Semestrul 11

1%'YEAR, 2% Semester
Cod Denumirea unititii de Total ore Numiirul de ore pe Forma de Nr.
Code curs/modulului The total hours tipuri de activititi evaluare | credite
Name of the course unit Number of hours Assessment | No of
by type of activities form credits
Total | Contact Studiu c S L/P
Total direct individual L S L/P
Direct Individual
contact work
F.02.0.009 | 'Storiaartelor plastice 60 30 30 5 | 15 | - Examen | 2
History of fine arts
Studiul compozitiei, formei
F.02.0010 | § volumului 120 | 90 30 - | - | 90 | Examen | 4
Compozition, shape and
volume study
5.02.0011 | Narativul vizual % 60 30 0 |30 | - Examen | 3
Visual storytelling
$.02.0012 | Animatic indesign grafic | 4g5 | g %0 - | - | 90 | Examen | 6
Animation in graphic design
Animatie 2D
S.02.0.013 2D Animation 180 90 90 - - 90 Examen 6
5.02.0.014 | Design grafic 120 | 60 60 - | - | 60 | Examen 4
Graphic design
G.02.0.015 | Limba strdind (englezd ) 60 30 30 - - 30 Examen 2
Foreign language (English)
G.02.0.016 Educ_a‘gla fizica _ 30 30 ) ) ) 30 Colocviu )
Physical Education
Practica de proiect 90 60 30 - | - | 60 | Examen 3
Project practice
Total sem. 11 )
Total 2% Sem 930 570 360 45 45 480 E-8;C-1 30
Total ore pentru anul | E-15;
Total hours for 1°'year 1860 1080 780 105 75 900 Co 60
Anul Il Semestrul 111
2"'YEAR, 3" Semester
Cod Denumirea unitatii de Total ore Numiirul de ore pe Forma de Nr.
Code curs/modulului The total hours tipuri de activitati evaluare | credite
Name of the course unit Number of hours Assessment | No of
by type of activities form credits
Total | Contact Studiu C S L/P
Total direct individual L S L/P
Direct Individual
contact work
Istoria designului si
F.03.0.017 | animatiei 60 30 30 15 15 - Examen 2
History of design and animation
F.03.0.018 C!nematografle 60 30 30 15 i 15 Examen 2
Cinematography
5030019 | Animatie 2D 150 | 90 60 : - | 90 | Examen | 5
2D Animation
$.03.0.020 | Design grafic 120 | 90 30 : - | 90 | Examen | 4
Graphics design
S.03.0.021 An_lmag_le in design graﬁc _ 150 9% 60 ) ) 9 Examen 5
Animation in graphic design
S.03.0.022 | Modelarea 3D
3D Modeling 120 90 30 - - 90 Examen 4
S.03.0.023 Grafica interactiva in
miscare 60 30 30 - - 30 Examen 2
Interactive Motion Graphics
S.03.0.024 Ih_ls'_cra‘gl_a d1g1ta1_a 9 60 30 ) ) 60 Examen 3
Digital illustration




Practica de proiect 90 60 30 . - | 60 | Examen | 3
Project practice
Total sem. 111
Total 3% Sem 900 570 330 30 15 525 E-9 30
Anul Il Semestrul 1V
2°'YEAR, 4* Semester
Cod Denumirea unititii de Total ore Numarul de ore pe Forma de Nr.
Code curs/modulului The total hours tipuri de activitati evaluare | credite
Name of the course unit Number of hours Assessment | No of
by type of activities form credits
Total | Contact Studiu C S L/P
Total direct individ L S L/P
Direct Individual
contact work
Istoria designului si
animatiei
F.04.0.025 History of design and 60 30 30 15 15 - Examen 2
animation
F.04.0.026 De_51_gn de sunet si edlt_are 92 45 45 ) ) 45 Examen 3
Editing and sound design
S.04.A.027 Dezvoltarea conceptului
creativ
Concept development// 1155 | 9o 30 . - | 90 | Examen | 4
Instalatii si spectacol artistic
Installations and artistic
performance
5.04.0.028 | Animatie 3D 180 | 90 90 : - | 90 | Examen | 6
3D Animation
S.04.0.029 Hl.lSFl‘a',[lfi d1g1ta1.a 90 60 30 i i 60 Examen 3
Digital illustration
S.04.0.030 Modelarea 3D
3D Modeling 180 90 90 - - 90 Examen 6
G.04.0.031 | Marketing Relatii publice si
Branding 60 30 30 15 | 15 | - | Examen | 2
Marketing
PR and Branding
Practica de proiect 120 | 60 60 . - | 60 | Examen | 4
Project practice
Total sem. IV
Total 4% Sem 900 495 405 30 30 435 E-8 30
Total ore pentru anul 11
Total hours for 2*year 1800 1065 735 60 45 960 E-17 60
Anul 111 Semestrul V
3"YEAR, 5% Semester
Cod Denumirea unitatii de Total ore Numiirul de ore pe Forma de Nr.
Code curs/modulului The total hours tipuri de activitati evaluare | credite
Name of the course unit Number of hours Assessment | No of
by type of activities form credits
Total | Contact Studiu C S L/P
Total direct individ L S L/P
Direct Individual
contact work
505.0,032 | Animatia 3D 120 | 90 30 : - | 90 | Examen | 4
3D Animation
S.05.0.033 T_ehn|C| Efecte Vizuale 180 90 90 i i 90 Examen 6
Visual effects
S.05.0.034 Pro_legt art|§t|c 180 90 90 i i 90 Examen 6
Artistic project
U.05.A.035 | -Antreprenoriat si . 120 60 60 30 30 i Eamen 4
Management de afaceri




Entrepreneurship and
Business Skills //
-Dezvoltare personala
profesionala

Personal Professional
Development

U.05.A.036 | -Management artistic
Art management //
-Mediul european al
afacerilor in domeniul 60 30 30 5 | 15 | - | Examen | 2
culturii si artelor
The european business
environment in the field of
culture and arts
G.05.0.037 | Etica pr_ofes10n_ala 60 30 30 15 15 ) Examen 2
Professional etics
Practica de producere 180 | 60 120 . - | 60 | Examen |
Production practice
Total sem. V
Total 5% Sem 900 450 450 60 60 330 E-7 30
Anul 111" Semestrul VI
3"YEAR, 6* Semester
Cod Denumirea unitatii de Total ore Numiirul de ore pe Forma de Nr.
Code curs/modulului The total hours tipuri de activitati evaluare | credite
Name of the course unit Number of hours Assessment | No of
by type of activities form credits
Total | Contact Studiu C S L/P
Total direct individ L S L/P
Direct Individual
contact work
F.06.0.038 Metodologia elaborarii tezei
de licenta
Methodology of developing 180 %0 %0 15 i S Examen 6
the bachelor”’s thesis
5.06.0.039 | rehnici Efecte vizuale 180 | 90 90 . - | %9 ] Examen | 6
Visual effects techniques
S.06.0.040 | Proiect artistic 180 60 120 ) ) 60 Examen 6
Artistic project
Practica d_e hcen'ga_ 180 60 120 ) ) 60 Examen 6
Bachelor internship
Teza de licenta
Bachelor thesis 180 - 180 - - - TL 6
Total sem. VI .
Total 6% Sem 900 300 600 15 - 285 | E-4;TL-1 30
Total ore pentru anul 111 E-11; TL-
Total hours for 3%year 1800 750 1050 75 60 615 1 60
Total ore pe anii de studii E-43;C-2;
Total hours per academic years 5460 2925 2535 240 180 | 2505 TL-1 180
STAGIILE DE PRACTICA
Internships
Tipul stagiului de practica Anul de studii, Durata Perioada desfasurarii Nr.
Practice Stages semestrul (Nr. ore total) Period ECTS
Year, Semester Weeks/Hours Nr. of
ECTS
1. | Practica de specialitate: Anul I, sem. Il 90 In decursul semestrului 3

Specialized internship:

Ind year, 2nd sem

Practica de proiect
Project practice

During the semester




Practica de proiect Anul I, sem. 11l 90 In decursul semestrului 3
Project practice 2nd year, 4th sem During the semester
Practica de proiect Anul I, sem. IV 120 In decursul semestrului 4
Project practice 2nd year, 4th sem During the semester
2. | Practica de productie Anul 111, sem. V 180 In decursul semestrului 6
Production practice 3rd year, 5th sem During the semester
Practica de licenta Anul 111, sem. VI 180 In decursul semestrului 6
Bachelor internship 3rd year, 6th sem During the semester
Total/ Total 22
DISCIPLINE FACULTATIVE (LA LIBERA ALEGERE)
Optional subjects (free choice)
Cod | Denumirea unititii de curs | Total Inclusiv Numar de ore pe tipuri de Forma Nr.
Cod The title of the ore Inclusive activitati de credite
e course/module The Number of hours by types of evaluare | Nr. of
total activities Assess credits
Contact Lucru C S P/L ment
direct individu L S P/l Form
Direct al
Contact | Individua
| Work
ANUL I, SEMESTRUL 1
1*'YEAR, 1* Semester
L.1 | Limba romana /alolingvi/ * 60 30 | 3 | 15 [ 15 | - E 2
ANUL I, Semestrul 11
1'YEAR, 2" Semester
L.2 | Corespondenta de afaceri 120 60 60 - 60 E 4
Business correspondence
ANUL 11, Semestrul 111
2" YEAR, 3" Semester
L.3 | Modelaj pentru sculptura 60 30 30 - - 30 E 2
Modelling for sculpture
Anul 11, semestrul 1V
2" YEAR, 4™ Semester
L.4 | Bazele fotografiei digitale 120 60 60 - - 60 E 4
The basics of digital
photography
Anul 111, semestrul V
3" YEAR, 5" Semester
L.5 | Tehnologia studiourilor de 120 60 60 - - 60 E 4
animatie
Animation studio technology
Anul 111, semestrul VI
3" YEAR, 6" Semester
L.6 | Dreptul de autor in industia 60 30 30 15 15 - E 2
animatieiei
Copyright in the animation
industry
TOTAL 540 270 270 30 30 210 E-6 18
* Pentru studentii alolingvi studierea disciplinei Limba romdnd este obligatorie.
FORMA DE EVALUARE FINALA A STUDIILOR
Form of final evaluation of study
Forma de evaluare finali a studiilor Termenele de organizare Nr. ECTS
Form of final evaluation of studies Term of organization Nr. of ECTS

Sustinerea tezei de licenta
Licence's Thesis

lunie
June
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PLANUL MODULULUI PSIHOPEDAGOGIC

THE PLAN OF THE PSYCHOPEDAGOGICAL MODULE
Extracurricular, pentru studenti din alt domeniu de formare generala

Extracurricular, for students from another general field of study

Cod

Denumirea unitditii de curs

Total ore

Numdrul de ore pe
tipuri de activitati

Total

Contact
direct

Studiu
individual

C

S

L/P

Forma
de
evaluare

Nr.
de
credit
e

F.02.0.001

Psihologia generala
General Psychology

180

45

135

15

30

Examen

6

F.03.0.002

Pedagogia generala
General pedagogy

120

45

75

15

30

Examen

4

S.04.A.003
S.04.A.004
S.04.A.005

Psihologia creatiei
Psychology of Creation /
Psihologia varstelor

Age psychology/
Psihologia personalitatii
Personality psychology

90

30

60

15

15

Examen

S.04.A.006
S.04.A.007
S.04.A.008

Psihopedagogia artelor
Psychopedagogy of the arts /
Educatia sociala si civica Social
and civic education/

Educatia artistica pe parcursul
vietii

Lifelong artistic education

90

30

60

15

15

Examen

F.05.0.009

Educatia incluziva
Inclusive education

60

30

30

15

15

Examen

F.05-06.0.010

Didactica disciplinei din
domeniul artelor

Didactics of the discipline in the
field of arts

180

30

150

15

15

Examen

S.05-06.A.011

S.05-06.A.012

S.05-06.A.013

Teoria si metodologia
curriculumului
Curriculum theory and
methodology /
Management educational centrat
pe dezvoltarea personala
Educational management
focused on personal
development /

Strategii educationale de
specialitate

Specialized educational
strategies

120

30

90

15

15

Examen

F.05.0.014

Etica si integritatea academica
Ethics and academic integrity

60

30

30

15

15

Examen

Total

900

270

630

120

150

30

Stagii de practicd

Sem. [1-111

Practica de initiere
psihopedagogica
Psychopedagogical initiation
practice

60

60

Sem. V

Practica pedagogica
Teaching practice

840

60

780

60

Examen

28

Total

900

60

840

30

Total

1800

330

1470

60

E-9

60




Curricullar prereo

uisite

MINIMUM-UL CURRICULAR INITIAL, DE ORIENTARE CATRE ALT DOMENIU

Nr. d/o Denumirea unitatii de curs Numar de ore Numar de ore pe Forma Nr.
The title of the course Nr. of hours tipuri de activitati de ECTS
Nr of hours per evaluare
types of activities Nr. of
Total | Contact Studiu Assessme | ECTS
Total direct individual C S | L/P | ntForm
Direct Individual
Contact Work
F.01.0.001 | Istoria artelor plastice
F.02.0.009 | History of fine arts 180 90 90 45 45 i E 6
F.01.0.002 | Studiul compozitiei, formei si
volumului 120 | 90 30 S E 4
Compozition, shape and volume
study
S.01.0.004 | Animatie 1n_de5|gn g_raflc _ 180 90 90 i i 90 E 6
Animation in graphic design
S.01.0.005 Design grafic
Graphic design 180 90 90 - - 90 E 6
S.03.0.023 Graﬁca.mteract-lvé in miscare 60 30 30 i i 30 £ 2
Interactive Motion Graphics
S.03.0.024 Ilustratia digitala i i
S.04.0.029 Digital illustration 180 %0 %0 %0 E 6
TOTAL/ Total 900 480 420 45 45 | 390 30

MATRICEA CORELARII FINALITATILOR DE STUDIU ALE PROGRAMULUI CU
UNITATIL E DE CURS/MODULE
COMPLIANCE OF PROGRAMME LEARNING OUTCOMES

Unitati de curs

Course units

Codul ECTS

Code

Finalitati de studiu
Finalities of study

1 12| 3 4 5) 6 7 819

Is'_[orla artelpr plastice F01.0.001 4 + + + + |+
History of fine arts
Studiul compozitiei, formei si volumului
Compozition, shape and volume study F.01.0.002 S i " " * " Tt
Seriere creativa F.01.0.003 5 + | o+ |+ |+ + |+ |+
Creative writing
An_lma‘g_le in design g_raﬁc _ S.01.0.004 6 + + + + + + | 4+
Animation in graphic design
Design grafic $.01.0.005 | 6 T T + |+
Graphic design
Tehnologn mformaglor_lale G.01.0.006 2 + + + + + + + +
Information technologies
leb_a straind (engleza) _ G.01.0.007 2 + + | 4+
Foreign language (English)

Educatia fizica -

Physical Education G.01.0.008 i T
Istoria ar(elor plastice F.02.0.009 2 + |+ | + + + + |+
History of fine arts
Studiul compozitiei, formei si volumului F.02.0.010 4 + + + + + + + |+
Compozition, shape and volume study
Narativul vizual
Visual storytelling S.02.0.011 3 + + + + + + + + | +
Animatie in design grafic | $020012 | 6 | + |+ | + | + |+ | + | + | +]|+
Animation in graphic design
Animatie 2D
2D Animation S.02.0.013 6 + + + + + + + + |+




Design grafic

Graphic design S.02.0.014 +
leb_a straind (engleza )_ G.02.0.015 +
Foreign language (English)

Educatia fizica

Physical Education G.02.0.016 *
Practica de proiect +
Project practice

Istoria designului si animatiei F.03.0.017 +
History of design and animation T

Cinematografie F.03.0.018 +
Cinematography

Animatie 2D

2D Animation S.03.0.019 +
Design grafic $.03.0.020 +
Graphics design

An_lmag_le in design graﬁc . 5.03.0.021 +
Animation in graphic design

Modelarea 3D

3D Modeling S.03.0.022 +
Grafica interactiva in miscare

Interactive Motion Graphics 5.03.0.023 "
Ilustratia digitala

Digital illustration S.03.0.024 ¥
Practica de proiect +
Project practice

Is‘_torla demgnqlul si animatiei F04.0.025 +
History of design and animation

Design de sunet si editare

Editing and sound design F.04.0.026 *
Dezvoltarea conceptului creativ

Concep.t. dgvelopment I o S.04.A.027 +
Instalatii si spectacol artistic

Installations and artistic performance

Animatie 3D

3D Animation S.04.0.028 +
Ilustratia digitala

Digital illustration 5.04.0.029 ¥
Modelarea 3D

3D Modeling S.04.0.030 +
Marche‘Elng Relatii publice si Branding G.04.0.031

Marketing +
PR and Branding

Practica de proiect +
Project practice

Animatia 3D

3D Animation S.05.0.032 +
Tehnici Efecte Vizuale Visual effects S.05.0.033 +
Prolect artistic $.05.0.034 '
Artistic project

Antreprenoriat $i Management de afaceri

Entrepreneurship arld Busm.ess SI}lIIS I U.05.A.035 +
Dezvoltare personala profesionala

Personal Professional Development

Management artistic

Art management //

Mediul european al afacerilor in domeniul U.05.A.036 +
culturii si artelor

The european business environment in the

field of culture and arts

Etica pr_ofesmn_ala G.05.0.037 +
Professional etics

Practica de producere +

Production practice
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Metodologia elaborarii tezei de licenta

Methodology of the dissertation F.06.0.038 *
T_ehn|C| Efecte vizuale S.06.0.039 +
Visual effects

Prolect artistic 5.06.0.040 +
Artistic project

Practica de licenta +
Bachelor internship

Teza de licenta +
Bachelor thesis

Descrierea finalitatilor de studii si a competentelor
Competente profesionale:

CP1. Aprofundarea cunostintelor teoretice fundamentale in domeniul tehnicilor audiovizuale si
productie media, artelor plastice.

CP2. Largirea diapazonului de cunoastere a problemelor tehnicilor audiovizuale si productie
media, contemporan, in scopul promovarii valorilor nationale.

CP3. Dezvoltarea capacitatilor de sintetizare a studiilor complexe in domeniul tehnicilor
audiovizuale si productie media, artelor plastice, de cercetare fundamentala si aplicativa.

CP4. Acumularea cunostintelor teoretice si metodologice in domeniul tehnicilor audiovizuale si
productie media, artelor plastice si aplicarea lor in practica in scopul realizarii unui proiect de
animatie.

solutionarea sarcinilor de creatie.

CP6. Utilizarea noilor tehnologii in procesul de creatie.

Competente transversale:

CT1l. Comportarea responsabild, eticd, in spiritul legii, pentru asigurarea deontologiei
profesionale.

CT2. Realizarea obiectivelor profesionale si asumarea diferitor sarcini in lucrul de sine statator
si de echipa.

CT3. Manifestarea spiritului de creativitate, initiativa si rationalizare, pentru actualizarea
continud a cunostintelor profesionale si a culturii organizationale
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Nota explicativa

1. Descrierea programului de studii

Planul de invatamant la specialitatea Animatie a fost elaborat in conformitate cu
prevederile Planului-cadru pentru studii superioare de licenta (ciclul 1) si integrate, aprobat prin
ordinul Ministerului Educatiei, Culturii si Cercetarii al Republicii Moldova nr. 120 din
10.02.2020, precum si ale Nomenclatorului domeniilor de formare profesionald si al
specialitatilor in invatdmantul superior, aprobat prin Hotardrea Guvernului RM nr. 482 din
28.06.2017.

Planul de invatdmant este divizat In compartimente necesare, conform standardelor
educationale: unitati de curs fundamentale (F), unitati de curs de specializare (S), unitati de curs
generale (G), unitati de curs socio-umane(U,) stagii de practicd, teza de licenta, ponderea
disciplinelor fiind realizata in limita procentajului propus in Plan-cadru.

Procesul formativ ofera diversitate de cursuri la toate categoriile, prezentate obligatoriu,
in regim optional sau la libera alegere. In planul de invitimant se acordd o atentie deosebita
aprofundarii cunostintelor fundamentale si de specialitate in domeniu, a aptitudinilor
profesionale si aplicarii lor in practica.

2. Cunostintele, abilitatile si competentele asigurate de programul de studii

Programul de licentda Animatie are drept scop formarea unor specialisti de calificare
inaltd cu studii superioare de licenta in domeniul tehnicilor audiovizuale si productiei media si
artelor plastice, in raport cu necesitatile fluctuante ale pietei.

Planul de invatamant la ciclul I, Licentd, 1i ofera studentului oportunitatea sa obtina un
spectru necesar de cunostinte in domeniul tehnicilor audiovizuale si productie media, artelor
nationale si universale, al curentelor stilistice si tehnicilor contemporane. Cunostintele si
abilitatile acumulate vor constitui o baza pentru activitatea profesionald in domeniul tehnicilor
audiovizuale si productie media, artelor plastice.

In Planul de invatimant se pune accentul pe polivalenta specialistului care trebuie, dupa
absolvirea Ciclului I, Licenta:

- sd devina o personalitate profesionista si multilaterala, apta sd realizeze cu succes
proiecte de amploare in domeniul tehnicilor audiovizuale si productie media si arte
plastice;

- saposede vaste cunostinte despre structura domeniului cultura si arta;

- sd cunoasca principiile si tendintele in dezvoltarea culturii nationale, europene si
universale;

- saposede cunostinte si deprinderi de analiza critica a produselor media;

- sa fie capabil de a argumenta si a solutiona problemele din domeniul tehnicilor
audiovizuale si productie media;

- sa promoveze si sa dezvolte cultura si arta nationala.

3. Obiectivele programului de studii, inclusiv corespunderea acestora misiunii AMTAP

In corespundere cu Carta Universitara si misiunea AMTAP, programul de licenta asigura
instruirea specialistilor de inaltd competenta profesionala.

Finalitdtile programului de studiu sunt racordate la strategiile nationale de dezvoltare a
culturii si artei, la realitatile si tendintele in domeniu, la Cadrul European al Calificérilor si la
Planul de dezvoltare strategica a AMTAP.

4. Racordarea programului de studii si a continuturilor la tendintele internationale
din domeniu
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Programul de licenta Animatie este racordat la standardele nationale si internationale de
pregatire a specialistilor Tn domeniu, fapt ce permite compatibilizarea programelor de studii si a
continuturilor propuse in institutiile de invatamant superior pe plan national si european, crearea
premiselor pentru mobilitatea academicd a studentilor, recunoasterea si echivalarea actelor de
studii etc. Finalitatile programului de studiu sunt racordate la strategiile nationale de dezvoltare a
culturii si artei, la realitatile si tendintele Tn domeniu, la Cadrul European al Calificarilor si la
Planul de dezvoltare strategica a AMTAP.

Perfectarea si modernizarea continuturilor curriculare are loc 1n conformitate cu

ege vy

5. Evaluarea asteptarilor sectorului economic si social

La elaborarea planului de invatamant s-a tinut cont de prevederile Cadrului European al
Calificarilor si de Regulamentul institutional de initiere, proiectare, aprobare, monitorizare,
revizuire si evaluare periodica a programelor de studii de licenta si master in cadrul AMTAP,
astfel incat Programul de studiu corespunde nivelului 6 ISCED al Cadrului European al
Calificarilor si asigurd obtinerea cunostintelor, abilitatilor si competentelor pentru aceasta
treaptda de 1invatamant, iar caracteristicile-Cheie ale programului realizeaza cerintele
documentului european propriu-zis.

Finalitatea de studiu a programului vizeaza finalitatile de baza ale procesului instructiv-
educativ, racordat la Cadrul European al calificarilor: cunostintele, capacititile, atitudinile si
integrarea lor In competente profesionale caracteristice viitorului specialist, pregatit pentru
activitatea de succes in domeniul artelor plastice, tehnicilor audiovizuale si productie media,
aplicarea in practicd a inovatiilor, bazate pe realizarile stiintifice si artistice ale culturii nationale
si universale, capabil sa-si realizeze aspiratiile ca expert in promovarea artelor plastice, productie
media, ca autor al proiectelor de dezvoltare culturala si artistica, ca initiator al colaborarii
culturale cu alte state si popoare in conformitate cu proiectele propuse.

6. Consultarea partenerilor in procesul de elaborare a programului de studii (angajatori,
profesori, studenti, absolventi etc.)

Procesul de elaborare si aprobare a specialititii Animatie este unul participativ si
continuu si corespunde bazelor teoretice si realizarilor practice in domeniul tehnicilor
audiovizuale si productie media. El a fost raportat la procesul educational conform standardelor
pe care si le-a asumat Republica Moldova aderand la Procesul de la Bologna, la programele
institutiilor de profil din alte tari europene si, in fine, a fost identificat la nivel national n scopul
aprecierii necesitatilor societdtii in domeniul respectiv. Pentru aceasta, continutul programului de
licenta a fost discutat la nivelul expertilor - personalititi marcante din domeniul tehnicilor
audiovizuale si productie media.

Relevanta programului este conditionatd prin faptul cd acesta reprezintd un program
educativ-didactic integru si polivalent al formarii specialistilor in domeniul tehnicilor
audiovizuale si productiei media. Planul de invatamant corespunde strategiei de dezvoltare a
Academiei de Muzica, Teatru s1 Arte Plastice si standardelor de asigurare a calitdtii studiilor.

7. Relevanta programului de studii pentru piata fortei de munca

Relevanta specialitdtii Animatie, in raport cu Cadrul European al Calificarilor este
certificatd prin finalitatile programului de studiu, exprimate prin competentele profesionale si
generale. Necesitatea pregatirii specialistilor in domeniu este impusa de conditiile actuale din
Republica Moldova, care 1si propune asigurarea institutiilor de cultura, media si artd din
republica cu cadre calificate. La proiectarea programului de studiu au fost luate in considerare
necesitdtile pietei muncii in specialisti calificati in domeniul tehnicilor audiovizuale si productie
media. Pentru actualizarea continua a ofertei educationale sunt consultate periodic partile
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